Virtuadlni vydavatelstvi

Jako kazdy rok ¢ekalo v informatice zaky 8. ro¢niku praktické vyuziti textového editoru. Letos oviem
pfineslo tradi¢ni vyucovani projektovou vyzvu, ve které béhem par mésicl skolu hrou prolnul bézny,
ovsem ne nudny, dospély svét. Zadani znélo na prvni pohled jednoduse — vytvorit nékolik ¢asopisovych
stranek.

Rozsiteni znalosti nabytych z prfedchozich let o typograficka pravidla, tipy a triky novinafiny a tiskové
naleZitosti osmaky pripravilo na vSechny role ve skute¢ném vydavatelstvi casopisu. Po stru¢ném zadani
technickych poZzadavkd na formu a obsah si Zaci spolecné s ucitelem vyzkouseli roli vydavatele, ktery
musi zhodnotit budouci finanéni stranku, i kritického $éfredaktora, jenz bez skrupuli redaktordv navrh
na téma clanku zmackd a zahodi. Sami poté prosli kolotocem od fadového ,pisalka”, nestihajiciho
deadline, pres editora hotovych textl a grafického experta, citlivé ladiciho celkovy design zajimavymi
nadpisy, fotografiemi a obrazovymi doplnky, az po korektora, vyzivajiciho se v pravidlech pravopisu a
gramatiky.

Po lednové uzdvérce bude nasledovat elektronicka publikace a kone¢né nezbytné hodnoceni Usili. Ani
to nebude staromddné subjektivni. Vysledna znamka bude primérem vzajemnych hodnoceni
Séfredaktor(i formou bodové recenze.

Béhem projektu se z pedagoga postupné staval pouze prihliZejici poradce, sledujici nadseni vSech
mladych autor(. S jistotou mUzu fict, Ze drtiva vétSina projektd stoji za to a snaha nebyla v Zddném
pfipadé marna.
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